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Visual Basic .NET 

 
Задание № 14. «Угадайка». Генератор случайных чисел 

 

1. Запустите Visual Studio .NET 2005. 

2. Создайте Project14. 

3. Создайте форму по образцу:  

 
4. Двойным щелчком на кнопке «Играть» откройте её код и впишите: 
  Dim MyRandomGenerator As System.Random 'запуск генератора случ. чисел 

  MyRandomGenerator = New System.Random 

  R = MyRandomGenerator.Next(0, 11) 'случайное число от 1 до 10 включительно 

  k = 1 

  Label6.Text = "" 

  Label5.Text = Str(k) 

  TextBox1.Text = "" 

  TextBox1.Focus() 

5. Двойным щелчком на кнопке «Проверить» откройте её код и впишите: 
Label5.Text = Str(k) 

x = Val(TextBox1.Text) 

If R < x Then 

   Label6.Text = "Ваше число больше" 

   TextBox1.Text = "" 

   TextBox1.Focus() 

End If 

If R > x Then 

   Label6.Text = "Ваше число меньше" 

   TextBox1.Text = "" ‘Очистка текстового поля ввода числа 

   TextBox1.Focus() ‘Помещение курсора в текстовое поле 

End If 

If R = x Then Label6.Text = "Вы победили" 

If k = 3 Then Label6.Text = "Вы проиграли. Загаданное число - " + Str(R) 

k = k + 1 

6. Не забудьте описать переменные: 
Public Class Form1 

    Dim R, k, x As Integer 

    'R - загаданное случайное число 

    'k - счѐтчик попыток 

    'х - число, которое Вы считаете загаданным 

7. Запустите построение и отладку проекта. Проверьте его работу. Сохраните проект. 

8. Попробуйте изменить проект так, чтобы количество попыток и предел для 

загадываемого числа мог задавать сам игрок. 


